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ECHTE SPIELE - SELBER MACHEN

Anleitung zur
Druckvorlagengestaltung
fur Auflagen bis 100 Spiele

Neben den einfachen Spiel-Vorlagen und -Konfiguratoren auf MeinSpiel.de bieten wir Ihnen die Méglichkeit,

dass Sie Ihr Spiel mit einem Grafikprogramm komplett selbst gestalten und dann die fertigen Karten einfach

zu MeinSpiel.de hochladen kdnnen. Als Grafikprogramme bieten sich hier zum Beispiel Photoshop, Indesign,

Freehand, Illustrator oder CorelDraw an.

Welche MaRRe und Formate Sie dabei beachten sollten, zeigt Ihnen dieser Leitfaden.

Bitte beachten:

Andere Vorgaben bei Auflagen ab 100 Spielen!

Bei groReren Auflagen kénnen wir Thnen andere Kartenformate, Kartenanzahlen und teilweise auch andere
Druckverfahren anbieten, bei denen Sie uns lhre Druckdaten auch als PDF 0.4. senden kdnnen.

In diesem Fall nehmen Sie bitte friihzeitig Kontakt mit uns auf. (Siehe Seite 4)




1. MOGLICHE SPIELE & FORMATE:

Spielarten Karten- Kartenmalle Gestaltbarer Bereich Dateimalle
anzahl

(siehe AxB in grafischer Aufbau)

Blankospiel 1
z.B. Quartett, bis 33 59 x 91 mm 51 x 83 mm 65 x 97 mm
individuelles Skatblatt (768 x 1146 Pixel)
Blankospiel 2
z.B. individuelles bis 55 59 x 91 mm 51 x 83 mm 65 x 97 mm
Pokerblatt (768 x 1146 Pixel)
Blankospiel 3
z.B. individuelles bis 37 56 x 100 mm 48 x 92 mm 62 x 106 mm
Schafkopfblatt (732 x 1252 Pixel)

2. GRAFISCHER AUFBAU der zu gestaltenden Spielkarten:

[ - Dateimal}
4 N
:’ A ‘.I. O Auflésung: 300 DPI
i 1 O Schriften: mindestens 6 Punkt
1
H B H O Dateiformat: JPG/PNG
1 1
H H O Farbformat: RGB (Ohne Farbprofile!)
1 — 1
' B A > 1 Kartenmalf}
1 1
H ! O mitabgerundeten Ecken (5 mm Radius)
1 1
: H O Bitte keine eigenen Beschnittmarken erstellen
] : oder Linien, die den Kartenumriss anzeigen. Die
i i gestrichelte Linie dient hier nur zur Verdeutlichung
' I des Kartenaufbaus.
1 A .
! : Gestaltbarer Bereich (A x B)
i i O Dieser Bereich kann individuell gestaltet werden.
i i O Eckenradius der Gestaltungsflache: 3 mm damit
H v H paralleler Verlauf zum Kartenradius
|
N e e e e e e e /’ O Flache zentrieren, Rand gleichmaRig anlegen
O Gestaltbarer Bereich ist kleiner als das Kartenmalf3,
da jede Karte einen umlaufenden weien Rand
(3mm Breite) hat.
O Fir randlose Motive gelten besondere Vorgaben:
Siehe Seite 3.
HINWEIS: Fur diesen Grundaufbau finden Sie auf MeinSpiel.de bei den jeweiligen Produkten

praktische Dateivorlagen im korrekten Format zum Download!




3. SONDERFALL: Randlose oder angeschnittene Motive

Grundsatzlich gelten hier die gleichen Mal3e wie bei Spielkarten mit weiRem Rand. Soll dieser Rand aber mit
einer Farbe oder einem Muster bedruckt sein, so muss der Spielkartenrand UND der komplette
Beschnittbereich komplett mit dieser Farbe/Muster/Bild ausgefullt werden. Au3erdem dirfen wichtige Inhalte
der Karten (z.B. Text, Kdpfe) auch hier nur in den gestaltbaren Bereich (AxB) gelegt werden, damit sie nicht
beschnitten werden kénnen.

Flache oder gleichmé&Riges Muster als Rand: Bild oder ungleichméafRiges Muster als Rand:

Das Das
Strand Quartatt

— v

Diese Linie NICHT
mitanlegen, sie dient hier
nur zur Verdeutlichung
der Schneidekanten.

Die Flache oder das Muster treten an die Stelle Soll Ihr Motiv bis zum &uReren Kartenrand
des sonst weiRen Randes wund fillen den reichen, ist dies ebenso auf die gesamte Flache
Beschnittbereich komplett aus. bis in den Beschnittbereich hinein zu legen.

4. HAUFIGE FEHLER:

Richtig

Kein Kartenumriss Kartenumriss Beschnitt Rand und Beschnitt

WeiRer Spielkartenrand eingezeichnet vergessen vergessen

Beschnitt angelegt




5. So geht die DATENUBERMITTLUNG uber MeinSpiel:

1. Spielkarten mit Grafikprogramm gemafl der Vorgaben gestalten und jedes
(verschiedene) Kartenmotiv einzeln (!) als JPG oder PNG abspeichern

Hinweis: Wenn Sie Bilder oder Grafiken auf den Karten bearbeiten, tiberfiihren Sie bitte erst am Ende der
Gestaltungsarbeit das gesamte Kartenmotiv ins JPG- oder PNG-Format, da ansonsten Qualititsverluste
auftreten kdnnen. Dabei ist immer die héchste Qualitdt ohne Komprimierung oder Optimierung zu wéahlen.

Einloggen auf www.MeinSpiel.de

= ,Produkte” = ,100% individuelle Spielkarten* wéhlen

Spielart wahlen (Blankospiel 1, 2 oder 3)

Spielkartenmotive an die entsprechenden Stellen im Konfigurator hochladen.

o gk wbd

Bestellen

6. SO funktioniert der Upload-Konfigurator von MeinSpiel.de:

(V—Fj |Username sesssnse |Suche E
M E I N s p I E I Passwort vergessen? MNeu registrieren Warenkorb: 0 Artikel

ECHTE SPIELE - SELBEER MACHEN

Produkte Shop Infos & Preise GroBauflagen

— Zum Bestellvorgang
1. Spielkarten 1 von 23 E > 2. Bestellen

Kartenyorschau CLIED) v :
| Wechseln zwischen
veraeeene | I | | Vorder- und Rilckeelte
Vorderseite

Upload Ihres Motives

Maotiv der vorherigen Yorderseite
ibernehmen

Ubernahme vom Motiv
der vorherigen Karte

Gestalten Sie per Grafikprogramm komplett eigene Mative.
Beachten Sie auf jeden Fall diese Vorgaben!

—_— R .
Fertige Motive dann mit [Neues Bild hochladen] auf Vorder- weltere Hllfen

und Riickseite der aktuellen Karte laden.

Mehr Infos & Hilfe

7. KONTAKT:

Haben Sie noch Fragen zur Gestaltung lhrer Spielkarten, stehen wir lhnen gern telefonisch oder per E-Mall
zur Verfligung.

AUFLAGEN BIS 100 SPIELE: AUFLAGEN AB 100 SPIELE:

Telefon: 040-49291721 Telefon: 040-4929 17 23

FAQs: www.meinspiel.de/kontakt Anfrage: www.meinspiel.de/grossauflagen
E-Mail: kundenservice@meinspiel.de E-Mail; beratung@meinspiel.de



